
ΣΤΟΧΟΙ: 
 

AIMS AND OBJECTIVES: 

 

 Προσέγγιση της ξένης γλώσσας μέσα από 

διαδραστικές δραστηριότητες που εμπλέκουν 

τους μαθητές με διασκεδαστικό τρόπο και 

συνδυάζουν τη χρήση αυθεντικού υλικού 

και νέων τεχνολογιών.  

 Γνωριμία με τον πολιτισμό των 

αγγλόφωνων χωρών μέσα από τον 

κινηματογράφο, το θέατρο, τη μουσική, τη 

λογοτεχνία, τους μύθους και τους θρύλους.  

 Κατανόηση και παραγωγή προφορικού και 

γραπτού λόγου στην αγγλική γλώσσα. 

 Ανάπτυξη πνεύματος συνεργασίας και 

ομαδικότητας 

 Ανάπτυξη της ερευνητικής ικανότητας και 

χρήση των νέων τεχνολογιών με τη 

δημιουργία εκπαιδευτικού δικτύου για την 

καλύτερη επικοινωνία ανάμεσα στα μέλη 

της ομάδας. 

 Καλλιέργεια της κριτικής σκέψης.  

 Ενίσχυση της δημιουργικής έκφρασης των 

μαθητών με τη δημιουργία ψηφιακής 

αφήγησης, κόμικ ή επιτραπέζιου παιχνιδιού 

στην αγγλική γλώσσα. 

 To approach the foreign language 

through interactive activities which 

involve the students in a fun way and 

combine the use of authentic materials 

with new technologies. 

 To acquaint the students with the culture 

of the English-speaking countries  

through cinema, theatre, music, 

literature, myths and legends. 

 To understand and produce oral and 

written speech in the English language. 

 To foster a spirit of collaboration and 

teamwork. 

 To develop the ability to research and use 

new technologies by means of an 

educational network for communication 

among team members 

 Critical thinking 

 To strengthen the students’ creativity by 

creating a digital story, a comic or a 

board game 

 

 

 

 

 

  



 
 
 
 
 
 
 

Η γνωριμία με μια ξένη γλώσσα είναι ένα 

ταξίδι  στον πολιτισμό. Το δικό μας ταξίδι 

ξεκινάει με όχημα την αγγλική γλώσσα 

και μας πηγαίνει στις κυριότερες 

αγγλόφωνες χώρες. Μας περιμένουν 

προορισμοί όπως το πολύβουο Λονδίνο, η 

μητροπολιτική Νέα Υόρκη, η μακρινή 

Αυστραλία αλλά και λιγότερο γνωστά 

μέρη, όπως η Σκωτία, η Ουαλία, η 

πανέμορφη Ιρλανδία και ο Καναδάς. Εκεί, 

θα πάρουμε μια γεύση από την 

καθημερινή ζωή των απλών ανθρώπων – 

τις συνήθειες και τις παραδόσεις τους με 

τους χορούς, τα τραγούδια τους θρύλους 

και τη λαϊκή τέχνη. Ακόμα, θα έχουμε την 

ευκαιρία να γνωρίσουμε σημαντικές 

μορφές, ανθρώπους που άφησαν το στίγμα 

τους στον κόσμο σε διάφορους τομείς, όπως 

ο μεγάλος τροβαδούρος και θεατρικός 

συγγραφέας Shakespeare. Θα 

διασκεδάσουμε με παραδοσιακά παιχνίδια, 

λογοτεχνικά κείμενα, θεατρικές 

παραστάσεις και ξεχωριστές ταινίες. Θα 

περιηγηθούμε εικονικά σε αξιοθέατα και 

μνημεία και τελικά θα μυηθούμε στον 

πολιτισμό με τρόπο διασκεδαστικό και 

ευχάριστο και – γιατί όχι;  – ίσως  

δημιουργήσουμε το δικό μας πολιτιστικό 

παιχνίδι επιτραπέζιο ή ψηφιακό στην 

αγγλική γλώσσα με τις γνώσεις που θα 

αποκομίσουμε από το ταξίδι στον 

αγγλόφωνο κόσμο. Οι νέες τεχνολογίες θα 

μας συνοδεύσουν στο συναρπαστικό ταξίδι 

μας με την Αγγλική Γλώσσα. 

Δρακοπούλου Χριστίνα 

Καθηγήτρια Αγγλικής Γλώσσας 

 

 

Learning a foreign language is primarily a 

cultural journey. Our journey begins with 

the English language as its vehicle and it 

takes us to the main English-speaking 

countries. Ahead of us lie destinations such 

as bustling London, metropolitan New 

York, and distant Australia as well as less 

known countries like Scotland, Wales, 

beautiful Ireland and Canada. There, we are 

going to get a taste of the life of everyday 

people – their habits and traditions, 

dances, songs and pop art. We will also be 

given the opportunity to come in contact 

with important figures, people who have 

left their mark in the world in various 

fields, like the great bard and playwright 

William Shakespeare. We are going to have 

fun playing traditional games, studying 

literature and watching theatrical 

performances and outstanding films. We 

are going to take virtual tours of sights and 

monuments and in the end, we are going 

to indulge in the English-speaking culture 

in a fun and enjoyable way and – why not? 

– create our very own cultural English 

board or digital game using the newly-

gained knowledge from our journey to the 

English-speaking world. Information 

technology will accompany us during our 

exciting journey with the English language. 

 

Drakopoulou Christina 

English Language Teacher 

English Fun Learning English Fun Learning 


